
Spielvorbereitung und Anleitung 
 
 

  
 Schneckenrennen (für 2-5 Spieler) 
 
Sammelt möglichst viele unterschiedliche verlassene Schneckenhäuschen. ACHTUNG, schaut 
genau hin! Manchmal lebt zwar keine Schnecke mehr darin, aber dafür z.B. kleine Insekten.  

Reinigt ggf. zu Hause mit etwas Wasser das Schneckenhaus vorsichtig von innen und außen. 
Bemalt es danach mit bunten Farben oder schreibt einfach die Zahlen von 1-5 auf das 
Gehäuse. Habt ihr ganz unterschiedlich aussehende Schneckenhäuschen gefunden, könnt ihr 

sie auch so gut voneinander unterscheiden. Jetzt braucht ihr nur noch einen Würfel und 
einen Ausdruck von dem Spielplan (siehe Link). 
 

Spielregeln: Jeder Spieler sucht sich ein Schneckenhäuschen aus und stellt dieses auf den 
Spielplan – Schnecke 1-5. Nun wird reihum gewürfelt. Die Schnecke, deren Zahl gewürfelt 
wird, darf ein Feld nach vorne rutschen. Wird eine sechs gewürfelt, wird ausgesetzt. 
Gewonnen hat der Spieler, dessen Schnecke als erstes im Ziel ankommt. Bei zwei Spielern 
können sich die beiden auch zwei Schnecken aussuchen und haben dann doppelte 
Gewinnchancen. 

Variante: Beim Würfeln einer sechs wird nicht ausgesetzt, sondern der Würfelnde darf 
eine Schnecke seiner Wahl um ein Feld zurücksetzen. 

 
 

 


